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TITRE : Formalisation de contraintes portant sur la règle de non régression des prototypes de la méthode MACAO

DESCRIPTION :

Les processus de développement itératifs mis en oeuvre dans diverses méthodes dites "agiles" telles que DSDM, RUP ou MACAO sont fondés sur la notion de prototypage incrémental. Un prototype se définit comme un artefact logiciel comprenant un sous-ensemble des fonctions du logiciel à développer et soumis aux utilisateurs pour validation et recette.

La règle de non régression des prototypes de la méthode MACAO énonce que l'équipe de développement d'un prototype N ne doit pas pouvoir modifier librement les classes du prototype N-1. Lorsqu'une modification simple doit être appliquée à une classe, la solution immédiate est de dériver la classe et de rajouter dans la classe héritée les attributs ou les méthodes nécessaires. Cette technique doit permettre de limiter considérablement les tests de non régression puisque tous les tests réalisés sur le prototype N-1 n'ont pas besoin d'être refaits.

Il existe cependant des cas où cette technique n'est pas recommandée car certaines modifications impliqueraient de dériver plusieurs classes qui sont en interrelations. Il est alors possible de modifier le prototype N-1 mais de façon contrôlée en utilisant une DMP (Demande de Modification Prototype). Il sera alors nécessaire de réaliser des tests de non régression sur les classes qui ont été touchées par la modification.

Le sujet de recherche proposé vise à définir des règles liées à des patrons de conception qui permettront d'évaluer le coût d'application (resp. de non application) de la règle de non régression de façon à guider le chef de projet pour le choix de la meilleure solution. Ce coût porte sur plusieurs critères qu'il est nécessaire de combiner (techniques de programmation linéaire) tels que coûts des tests de non régression à réaliser en cas de modification ou coûts de programmation supplémentaire et de tests d'intégration en cas de dérivation de n classes...

Le sujet portera également sur la proposition de divers patrons qui devraient permettre de produire une solution optimale dans le cas de dérivations multiples. 
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